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	ゲーム開発コンテスト2025 応募要項 
	■ 応募対象者 
	■ 応募期間 
	■ 応募部門（選べる2つの枠組み） 
	① 作りこみゲームコンテスト（通称：がっつり部門） 
	② １！２！ゲームコンテスト（通称：2ボタン部門） 

	■ 使用ツール（開発環境） 
	■ 応募方法（応募フォーム内容） 
	■ 審査について 
	● 審査基準 
	● 審査体制 


	【注意事項】 
	● 著作権・知的財産について 
	● ゲームファイルの注意点 
	● 公開に関する同意 
	● 保護者の同意（未成年者の場合） 


